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3 Entwurfsprinzipien 

3.1 Definition 

 

Neben dem fachlichen Wissen beherrscht der Software-Architekt auch die folgenden 
Entwurfsprinzipien. 
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3.2 Übersicht und Zusammenhang 
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3.3 Geheimnisprinzip 

 

Das Geheimnisprinzip wurde 1972 von David Parnas entwickelt. 
API (Application Programers Interface) 
AE (Architekturelement) 
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3.4 Abstraktion 
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3.5 Offen-/Geschlossen-Prinzip 
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3.7 Modularisierung 
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Der Pointer ptrI2 muss vor der Verwendung unbedingt ungleich Null initialisiert sein. Vor der 
Verwendung sollte hierzu eine entsprechende Sicherheitsabfrage erfolgen. 
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3.10 Umkehrung von Abhängigkeiten 
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3.11 Hohe Kohäsion 
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3.12 Trennung von Verantwortlichkeiten 
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3.13 Konzeptionelle Integrität 
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3.15 Sieben bis Zwölf Prinzip 
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3.16 Pareto-Verteilung 

 

Die Pareto-Verteilung bzw. das 80/20 Prinzip nach Vilfredo Pareto lässt sich auf die 
Entwicklung einer auf Software-Architektur übertragen. 
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